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Warsztaty w Grecji, Polsce i Stlowen
styczen—czerwiec 2022



IMPROVISA
LIFE IN MOTION
NEWSLETTER 3

IMPROVISA. Life in Motion to europejski
projekt, ktéry zwieksza dostep do sztuki
i kultury dla mitodszej publicznosci
oraz spotecznosci, ktére majg trudnosci
z dostepem do muzeodw. Dzieki metodom
improwizacji i  wykorzystaniu  aplikacji
cyfrowej IMPROVISA powstajg innowacyjne
i partycypacyjne dziatania oparte na sztuce,
umozliwiajgce (re)interpretacje débr kultury
i wzmocnienie dialogu miedzykulturowego.

Warsztaty
IMPROVISA

Od stycznia do czerwca 2022 .
realizowane sg warsztaty pilotazowe
oparte na propozycjach nastepujacych
artystow i artystek uczestniczgcych
w projekcie: Claudia Beorchi (Witochy),
Emy Ferreiry (Portugalia), Smaragdy
Nitsopoulou (Grecja) [ Paula
Wiersbinskiego (Niemcy).

Warsztaty sg realizowane we wspotpracy
z dziatami edukacyjnymi nastepujgcych
instytucji:  Narodowe Muzeum  Sztuki
Wspotczesnej (EMST) w Atenach (Grecja),
Galeria Labirynt w Lublinie (Polska) oraz
Narodowe Muzeum Historii Wspétczesnej
(MNZS) w Lublanie (Stowenia). Podczas
tygodniowej  rezydencji w  kazdym
Z muzeow artysci i artystki wcielili i wcielity
W Zzycie opracowane wczesniej przez
siebie propozycje.



Warsztaty cieszyty sie duzym
zainteresowaniem, wziety w nich udziat
grupy ze szkot podstawowych i Srednich,
studenci i studentki, dorosli oraz inne
grupy, np. uchodzcy, grupy osob =z
niepetnosprawnosciami itp. Na stronie
internetowej www.improvisa.es mozna
obejrze¢ ich prace audiowizualne, ktére
powstaty w wyniku pracy ze zbiorami
z trzech instytucji.

Jednym z celow  projektu  jest
zainspirowanie innych grup w ramach
edukaciji formalnej i pozaformalnej poprzez
warsztaty pilotazowe i wykorzystanie
opracowanej przez MYD  aplikacji
IMPROVISA do wzbogacenia proceséw
uczenia sie.




Opis
warsztatow

Fragmentaryczne podroéze

Smaragda Nitsopoulou (Grecja) otwiera
dialog o znaczeniu podrézy w oparciu
o kolekcje muzedw i zacheca uczestnikow
oraz uczestniczki do tworzenia wiasnych
audiowizualnych opowiesci przy uzyciu
aplikacji IMPROVISA.

Zabawa wystawag

Paul Wiersbinski (Niemcy) proponuje
warsztaty, podczas ktérych uczestnicy
i uczestniczki robig zdjecia dziet sztuki
w instytucjach, drukujg je, twdrczo
zmieniajg i nagrywajg dzwieki. Bawigc sie
pojeciami przestrzeni fizycznej i cyfryzaciji,
artysta zacheca uczestnikow i uczestniczki
do tworzenia wiasnych improwizacji
audiowizualnych za pomocg aplikaciji
IMPROVISA.




Ten przewodnik jest dia
Ciebie

Claudio Beorchia (Wilochy) zacheca
uczestnikow i uczestniczki do wyrazenia
swoich wrazen na temat dziet sztuki
znajdujgcych sie w muzeach. Korzystajgc
z aplikacji IMPROVISA, uczestnicy
i uczestniczki tworzg osobisty cyfrowy
przewodnik multimedialny, ktéry dedykujg
bliskiej osobie, ktdra nie moze odwiedzi¢
wystawy.

Piekne dzwieki

Ema Ferreira (Portugalia) proponuje
wykorzystanie ludzkiego gtosu jako
medium do tworzenia dzwiekéw. tgczac
probki  dzwiekowe z  wizualizacjami
za pomocg aplikacji IMPROVISA, zacheca
uczestnikdw i uczestniczki do tworzenia
wiasnych kompozycji i wczucia sie w to,
jak nasz mowiony, szeptany
i onomatopeiczny gtos moze staC sie
czescig dzieta artystycznego.
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Aplikacja IMPROVISA

Kolejne kroki

Rezultaty warsztatow IMPROVISA s3g
prezentowane w przestrzeni fizyczne;j
wszystkich trzech instytucji kultury,
a takze na stronach internetowych.
W miedzyczasie ECCOM kontynuuje
ewaluacje projektu, wykorzystujgc
opracowang specjalnie w tym celu
metodologie.  Ponadto  partnerzy

projektu oraz artysci i artystki
kontynuujg szkolenia w zakresie
rozwoju  publicznosci i modeli

biznesowych (organizowane przez
ECCOM) oraz korzystania z narzedzi
ICT (technologie teleinformacyjne) dla
sektora  dziedzictwa i  kultury
(MyDocumenta). Koncowe rezultaty
projektu zostang zaprezentowane na
konferencji w EMST w Atenach
(Grecja, wrzesien 2022).
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Projekt Improvisa Life-in Motion jest przedsiewzieciem
wspoétfinansowanym z funduszy europejskich programu
Kreatywna Europa na lata 2020-2022. Jest efektem
wspotpracy pieciu europejskich instytucii:

+ MyDocumenta (MYD), Barcelona/Walencja (Hiszpania) —
koordynator.

Europejskie Centrum dla Kulturalnej Organizacji i
Zarzadzania (ECCOM) w Rzymie (Wiochy)

Narodowe Muzeum Sztuki Wspétczesnej (EMST) w
Atenach (Grecja)

Galeria Labirynt w Lublinie (Polska)

Narodowe Muzeum Historii Wspétczesnej (MNZS) w

Lublanie (Stowenia) EM:T
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Dowiedz sie wiecej o projekcie:

-] | Lobirynf
» improvisa.net

P https://iwww.instagram.com/improvisa project sl

» https://iwww.facebook.com/Improvisaproject £ PER



http://www.improvisa.net/
https://www.instagram.com/improvisa_project/
https://www.facebook.com/Improvisaproject

